Planeta Fruu

¢ La ciencia esta

ansiosa por jugar?
iPues entonces Fruu!




El Planeta Fruu contiene 250 actividades interactivas de diversas areas del
desarrollo, ideales para ninos de 3 a 11 anos. Encontraras actividades de logica,
deportivas, de habilidad y educativas. Tambien las podras utilizar durante las
Clases dmorrectivo—compensatorias, trabajando con Ninos con
trastornos del procesamiento sensorial, de la concentracion, de la
comunicacion y del proceso de aprendizaje. Este es el mas universal de
Nnuestros planetas, ya que es un conjunto de actividades de inicio y lo recibiras
ocratuitamente con la adquisicion de cada dispositivo Knowla Box o Knowla Wall.

iiInformes divertidos e inteligentes de preparacion para las clases!
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EN algunas actividades, el material necesario son las pelotas, mientras que en
otras seran los boligrafos. Esto no significa que no puedas mezclar la formula.
Fijate en las marcas de cada aplicacion.

Las aplicaciones marcadas para jugar con pelotas tambien estan disponibles
en el modo Knowla.fun.
Estan disponibles para jugar una o varias personas. Varias de las actividades
tienen una division explicita en el numero de personas gue compiten, que
aparece antes de que comience el juego (por ejemplo, bolos, dardos, futbol,
tres en raya). Dependiendo del metodo de animacion, estos pueden ser

Juegos cooperativos o competitivos.
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El Planeta Fruu contiene 250 actividades
interactivas de diversas areas del desarrollo,
ideales para ninos de 3 a 11 anos.
Encontraras actividades de logica,
deportivas, de habilidad y educativas.
También las podras utilizar durante las clases
de rehabilitacion y correctivo-
compensatorias, trabajando con ninos con
trastornos del procesamiento sensorial, de la
concentracion, de la comunicacion y del
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volver a la vista de todos los planetas %
planetas/aplicaciones/actividades anteriores

proximos planetas/aplicaciones/actividades

Ir a la busqueda de aplicaciones

ir a la configuracion: seleccion de idioma, activacion de
clave de licencia, configuracion del servicio

Activar/desactivar sonido (desactivar el sonido en el nivel
de seleccion de planeta/aplicacion desactivara el sonido
en cada actividad habilitada posterior; desactivar el
sonido en una actividad. Solo estara activo mientras se
juega en una actividad determinada)

000000

Ir a la seleccion de modo de Knowla.fun o Knowla.edu

Cambiar a la vista del escritorio de Windows; la aplicacion
permanecera activa en la barra de tareas en todo momento

Iconos del menu de actividades - leyenda

M—N

Salir de la actividad para ver el planeta (seleccion de
aplicacion); se perderan todos los cambios realizados.

recargar la actividad; cualquier cambio realizado se perdera

sonido encendido/apagado

Salir a la lista de seleccion de actividades, se perderan
todos los cambios.

tablero anterior

Proximo tablero



Lista de actividades
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El Planeta Fruu incluye 42 aplicaciones con 250 actividades:

1.Cuenta los animales
2. Multiplicacion
3.5uUma vy resta
4. Dibujo libre
5.Colorea la imagen
6.Patrones de trazado
/.Conecta los puntos
38.Copiar la imagen
O.Pasar por el laberinto
10.Conecta las imagenes
11.Resolver un rompecabezas
12.Creador
13. Ampliar la granja
14.Gusano arcoiris

15.Voleibol

16. Hockey de aire

17/. Burbuja ABC

18. Entregar una pizza

19. Serpiente clasica

20.

Bolos

21. Formas del mar

22. Globos voladores

23.
24.
25.
20.
27.
28.
29.
30.

Repetir patron

Futbol

Marcar un gol

Redibuja la imagen
Rellenar con color

Dardos

Los vecinos de los lemures

Regalos que caen

31. Salva al munheco de nieve

32.
33.
34.
35.
30.
37.
33.
39.
40.

Rectangulos para dormir
Corredor

Entrena tus reflejos
Huevos corriendo
Rompecabezas deslizante
Pinata

Salvar el planeta
Cuadrados en crecimiento

Atrapa a Fruudo

41. Encuentra las figuras

42. Tres en raya

Knowlas



Cuenta los animales

Cuenta cuantos elementos hay en el
lado izquierdo de la ecuacion y luego
escribe el numero en el cuadro a
Mmano. La respuesta correcta se
resaltara en azul en la pantalla.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicios manuales, contar hasta 10,
competiciones: quien puede obtener
mas resultados correctos en un
tiempo determinado

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.
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Multiplicacion
e e W Uy

Practica la tabla de multiplicar. Despues
de realizar el calculo, escribe el
resultado a mano en el cuadro que se
encuentra al lado. El resultado correcto
se resaltara en azul en la pantalla.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicio manual, multiplicacion hasta
100, competicion: quien puede
obtener mas resultados correctos en
un tiempo determinado

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.



Sun;a y resta

Realiza operaciones de suma o resta
sencillas y dificiles. Luego escribe el
resultado a mano en el cuadro que
aparece al lado. El resultado correcto
se resaltara en azul en la pantalla. Ten
cuidado, algunos de los ejemplos
pueden ser dificiles.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicio de mano, contar hasta 1000

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




Dibujar libremente

Crea tu propia obra maestra con una
amplia seleccion de colores y
grosores de linea.

Ejemplo de aplicacion:

Desarrollar la creatividad, crear
trabajos conjuntos, dibujar el tema
como parte de las clases.

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




Hemos preparado un monton de
paginas diferentes para colorear que
esperan ser rellenadas con colores.
En este libro para colorear, los
campos NO se rellenan
automaticamente, lo que te permite
colorear como en la version
tradicional de los libros para colorear.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicios para sujetar el marcador y
NO sobrepasar las lineas, varias
paginas para colorear que se pueden
adaptar a diferentes temas de la
leccion

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




Patrones de trazado

¢ Estas perfeccionando tus
habilidades caligraficas? Pues estas
de suerte, porgue aqui encontraras
un paquete de diferentes patrones
que te ayudaran a mejorar un pPoco
tus habilidades. Eso si, Nno te pases

de la raya.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicios manuales, competencia por
el patron mas rapido y preciso, temas
relacionados con personajes en libros
para colorear, creacion de una historia \

sobre el patron. ' |
00

°®

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




\ “/Conecta los puntos

Conecta los puntos en el orden
correcto y luego comprueba que
criatura se esconde debajo de ellos.

Ejemplo de aplicacion:

Como parte de aprender a contar,
ejercitar la mano y hablar sobre los
animales.

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




(Copiar la imagen

cVes la imagen de la izquierda®?
INntenta copiarla en la matriz de la
derecha. ¢Se ven iguales?

O@
O@®

Ejemplo de aplicacion:

Un ejercicio de precision y exactitud,
una competicion por el dibujo que mas
se acergue al modelo.

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




Pasar por el laberintc

AQui encontraras varios tableros de
laberinto: desde los mas sencillos
hasta los mas dificiles. Coge tu
marcador y encuentra la salida.

Ejemplo de aplicacion:

Dependiendo del tema, puedes
cambiar la forma del viaje.
concentracion, pensamiento,
precision.

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




Conecta las imagenes

Encuentra imagenes que coincidan segun
una regla determinada y luego colocalas
una al lado de la otra. Puede ser una forma
similar, por ejemplo, o un objeto necesario
para una profesion determinada. Cuando
esten ordenadas correctamente, la
pantalla se iluminara en azul.

Ejemplo de aplicacion:

Busqueda de la regla de las
conexiones, tipos de profesiones,
contar, ingles, animales, espacio.
Ejercitar la concentracion, el
pensamiento logico.

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actw




Resolver un
rompecabezas

Coloca el rompecabezas en su lugar
para ver que imagen se esconde
debajo. Aqui encontraras
rompecabezas con ilustraciones
sencillas y fotos o imagenes mas
dificiles. Despues de colocarlo
correctamente, la pantalla se iluminara
en azul.

Ejemplo de aplicacion:

Contar una historia a partir de una
imagen, buscar un patron, temas sobre
animales, obras de arte

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.




Creador

Tienes a tu disposicion varios tipos de
plataformas, zonas verdes, caminos,
casas, personajes, etc. Construye tu
propio mundo a partir de ellos.

Ejemplo de aplicacion:

Creacion de un modelo de juego para
mascotas reales, trafico vial, tipos de
clima y superficies de la Tierra.
Creacion, estimulacion de la
creatividad

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.
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-  Ampliar la granja

Combina las mismas mascotas para

crear mas en niveles superiores. Q@

Ejemplo de aplicacion:

aprender sobre los animales, conectar
las mismas formas, competiciones:
que equipo sera el primero en
conseguir, por ejemplo, un panda.

b (:: )
Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad. a @ @



Gusano arcoiris
I B i T s Y

Serpiente tradicional con un toque
moderno. Recoge las frutas y
verduras que caeny ten cuidado con
las calaveras que aparecen.

Ejemplo de aplicacion:

Tema sobre juegos clasicos,
cumpleanos, descanso. Ejercicio de
observacion, velocidad.

Recomendamos el uso de boligrafos en esta actividad.
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A partir de ahora podras jugar al
voleibol sin necesidad de salir a la
pista. Tira la pelota y no dejes que
toque el suelo.

Ejemplo de aplicacion:

Jornada deportiva, torneo, ejercicio de
observacion, velocidad. Actividad

fisica.

Recomendamos el uso de 2 boligrafos en esta actividad.




Hockey de aire =

Golpea el balon y marca en la porteria
contraria. iNo olvides defender la tuya

tambien!

Ejemplo de aplicacion:

Jornada deportiva, torneo, ejercicio de
observacion, velocidad. Actividad

fisica.

Recomendamos el uso de 2 boligrafos en esta actividad.
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BurbujalABC

Una actividad para todos los ninos
que estan empezando su aventura
con la lectura y la escritura. La tarea
del usuario es golpear las burbujas
gue contienen la letra indicada arriba.

Ejemplo de aplicacion:

ejercicios relacionados con el
aprendizaje de letras, reconocimiento
de formas, practica de la
pronunciacion, busqueda de palabras
que comiencen con una letra
determinada.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




Entregar una pizza ¢

Asume el papel de repartidor de pizzas
Yy entrega tu pizza de forma segura y a
tiempo. Muevete entre carriles y ten
cuidado con los demas vehiculos para
evitar causar un accidente.

Ejemplo de aplicacion:

normas de transito, tipos de
profesiones.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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Serpiente clasica

El juego mundialmente famoso en
Nnuestra version. Ayuda a la serpiente a
comer tantas manzanas como pueda vy
descubre cuanto puede crecer.

Ejemplo de aplicacion:

Temas de juegos tradicionales,
ejercicios de observacion vy
concentracion.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




¢Hace tiempo que No juegas a los
bolos? Pues puedes ponerte a prueba
en nuestra version digital. Intenta
derribar tantos bolos como puedas
lanzando una bola y gana el torneo.

Actividad de 1 a 4 personas.

Ejemplo de aplicacion:

Dia de deportes, practica de punteria, en el
marco de un torneo de bolos escolar,
practicando antes de ir a la bolera real.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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__ Formas del mar

Encuentra todos los elementos con la
forma indicada arriba. Reune tambien
conchas rosas, en las que podras
encontrar hermosas perlas.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicios relacionados con el
reconocimiento de formas, en el
marco de conversaciones sobre €|
mar, criaturas marinas, mientras se
discute sobre “La Sirenita”.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




No dejes que los globos vuelen. El
unico metodo efectivo es golpearlos
con pelotas. Pero ten cuidado con los
gue tienen una calavera, porque
pueden acabar con la diversion.

Ejemplo de aplicacion:

fiesta de cumpleanos, dia de San
Valentin, temas fisicos, sobre el peso vy
la ligereza de los objetos.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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- Repetir patron
WW

La actividad consiste en reproducir el
patron mostrado anteriormente. La
pelota debe ser lanzada hacia el
siguiente vertice de la figura.

Ejemplo de aplicacion:

ejercicios de memorizacion o
seguimiento de un rastro, tareas con

ficuras espaciales.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




7 Futbol
?—

iParticipa en una feroz competicion y
juega al futbol con tu amigo! jGuia la _ | |
pelota hacia la porteriay marca mas  / | | - . P ‘

goles! £ P ; \'//

Actividad para 2 personas o0 2 equipos.

Ejemplo de aplicacion:

Jornada deportiva, practicas de tiro,
en el marco de un torneo de futbol
preescolar/escolar, en relacion con
eventos deportivos europeos y
mundiales.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




Marcar un gol

iDiviertete mucho con el futbol! En
esta actividad, tu eres el que dispara a
porteria. ;(Se mas listo que el porteroy
cana el partido!

Ejemplo de aplicacion:

Jornada deportiva, practicas de tiro,
en el marco de un torneo de futbol
preescolar/escolar, en relacion con
eventos deportivos europeos y
mundiales.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




(X
Redibuja la imagen

Crea tu propia obra maestra y pinta
algo asombroso. Puedes utilizar los
patrones o sellos de fondo anadidos.
Por supuesto, tambien existe la
posibilidad de dibujar con un marcador.

Ejemplo de aplicacion:

Desarrollar la creatividad, crear
trabajos conjuntos, dibujar un tema
como parte de las clases.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




Rellenar con color

——

Prueba uno de nuestros libros para
colorear y anade un poco de color.
Con un togque de pelota, todo el
campo se llena.

Ejemplo de aplicacion:

un ejercicio de precision, de
creatividad, un concurso para la
coloracion mas original del cuadro.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




Dardos

¢, Crees gue tienes buena punteria? No
dudes en probar nuestra variante de
dardos. iLanza una pelota y descubre
cuantos puntos puedes conseguir!

Actividad para 1 a 5 personas.

Ejemplo de aplicacion:

Jornada deportiva, entrenamiento de
precision, torneo, conteo de puntos.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




Los vecinos de los
lemures

Era un dia tranquilo en un edificio.
Algunas personas miraban por las
ventanas de forma amistosa. De
repente, los villanos decidieron
perturbar ese ambiente idilico. Les
lanzaron un pastel y el resto de los
residentes pudieron volver a respirar.

Ejemplo de aplicacion:

reglas de vida en sociedad, el papel de
los policias.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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Regalos que caen
il a *
iLa actividad navidena perfecta! Cada
vez caen mas regalos del trineo de

Papa Noel. Cogelos todos antes de
gue toguen el suelo. ¢ Cuantos podras

recoger?

Ejemplo de aplicacion:

Diversion y temas relacionados con la
Navidad.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.



Salva al mufieco de nieve .

T T aaEEE T R ‘

El muneco de nieve deambula por el
paraiso invernal. Protegelo de los
bloques de hielo que caen.

Ejemplo de aplicacion:

Temas relacionados con el invierno, la
Nnieve, la fiesta de carnaval. Ejercicio de
observacion, concentracion.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




Rectangulos para do
e U U U

Las caras rectangulares que duermen
dulcemente pueden mostrar sus
verdaderos colores tan pronto como las
golpees con la pelota. Haz que esos
Nnerviosos se duerman rapidamente.

Ejemplo de aplicacion:

Temas relacionados con las
emociones, diversion en el area de

tomar el sol.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.



Corredor :\G)

Te espera una autentica carrera de
obstaculos. Prepara las plataformas
por las que vas a pasar y ten cuidado
con los peligros que acechan.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicio de destreza, pensamiento
causa-efecto, planificacion.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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Entrena tus reflejos

Practica tus reflejos, precision,
velocidad y coordinacion. Golpea el
centro de los circulos que se muestran,
dentro del tiempo que ellos indican,
qgue se indica mediante el anillo que los
rodea. Puedes probar la precision y
velocidad de tus lanzamientos. Lo
mejor es jugar individualmente y luego
comparar los resultados.

Ejemplo de aplicacion:
Jornada deportiva, entrenamiento de

precision y velocidad, competicion
durante la actividad deportiva.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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Huevos corriendo-

Los huevos de colores ruedan y se
desplazan por la pantalla. Rompe sus
cascaras y observa que criaturas
asombrosas nacen de ellas.

Ejemplo de aplicacion: o™
4

Ejercicios relacionados con la pascua, @

dinosaurios. W

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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Rompecabezas

M
deslizante

Gira los cuadrados individuales e
intenta organizarlos para formar una
imagen coherente. Puedes elegir entre
varios ejemplos diferentes.

Ejemplo de aplicacion:

Dentro de los temas relacionados con
el espacio urbano, animales, juguetes
de agrupacion.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




(Pifata>

Una actividad en la que debes destruir
una pinata virtual con un bate de /

beisbol de goma. Descubre qué hay A
dentro.

Ejemplo de aplicacion:

Fiestas de cumpleanos, jornadas
culturales.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.



Salvemos el planeta

&

Salva al planeta de las diversas amenazas

del espacio: invasion alienigena, ataque

de asteroides... {Solo tu puedes +
convertirte en el heroe de este mundo!

Ejemplo de aplicacion:

conversaciones sobre el espacio, la
ecologia y la vida extraterrestre.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




Cuadrados en
crecimiento

Golpea los cuadrados que van creciendo
Yy suma cada vez mas puntos. Cuanto
mas grande sea el cuadrado, mas puntos
obtendras. Pero ten cuidado, porgue en
algun momento pueden explotar.

Ejemplo de aplicacion:

Ejercicio de destreza, conteo,
observacion, concentracion.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.
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Las criaturas del arcoiris vuelan por la = :;:'I:
y
pantalla. Atrapa tantas como puedas y
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et : |
- EI{
..-""'|""'-. |
Ejemplo de aplicacion:
o
Fiesta de cumpleanos. |
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Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad. """'lh“' '-».,lc:
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Encuentra las figuras

c 5 4
Golpea todas las formas similares a la

del recuadro azul de la parte superior.
iNO te pierdas las que sean de
diferente tamano o color!

Ejemplo de aplicacion:

COMO parte de ejercicios relacionados
con el reconocimiento o denominacion
de formas, la busqueda de la escena y
la percepcion.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.



Tres en raya
g S e

iUna actividad infantil famosa que
tambien esta incluida en este paguete!
Alinea 3 formas y gana a tu amigo.

Una actividad para 2 personas.

Ejemplo de aplicacion:

calentamiento antes de las clases,
determinacion del orden en que los
equipos presentan la tarea,
pensamiento logico, competencia.

Recomendamos el uso de pelotas en esta actividad.




art to play.
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Para obtener mas contenido inspirador, visite www.knowla.eu
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