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Planeta Fruu zawiera 250 interaktywnych aktywnosci z najrozniejszych
obszarow rozwojowych, idealne dla dzieci w wieku od 3 do 11 lat. Znajdziecie w
niej aktywnosci logiczne, sportowe, zrecznosciowe oraz edukacyjne.Takze te,
kKtore z pmrzystacie podczas zajec rewalidacyjnych i
korekcyjno-kompensacyjnych, pracujgc z dziecmi z zaburzeniami
porzetwarzania zmystowego, koncentraciji, komunikaciji i procesow uczenia sie.
To najbardzie] uniwersalna z naszych planet, ktora jest startowym zbiorem
aktywnosci i otrzymacie jg w zestawie do kazdego zakupionego urzadzenia
Knowla Box lub Knowla Wall.

Magdra zalbawa zgtasza przygotowanie do zajec! Knowlas



W czesci aktywnosci preferowana forma korzystania to piteczki natomiast w
drugiej bedg to pisaki. Nie znaczy to, ze nie mozesz mieszac formuty. Zwroc
uwage na oznaczenia przy kazde| z aplikacii.

Aplikacje oznaczone do zabawy piteczkami dostepne sg rowniez w trybie
Knowla.fun.

Dostepne sa do zabawy zarowno dla jednej, jak i kilkunastu osob. Kilka z NG
aktywnosci posiada jawny podziat na ilosc rywalizujgcych osob, pojawiajgcy
sie przed rozpoczeciem rozgrywki (np. Bowling, Dart, Football, Tic Tac Toe). W
zaleznosci od sposobu animacji mogg to byc rozgrywki wspotpracujgce bgdz

rywalizujgce.

Knowlas
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w Edukacyjnym
Wszechswiecie

Knowlasedu

Planeta Fruu
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Planeta Fruu zawiera 250 interaktywnych
aktywnosci z najrozniejszych obszarow
rozwojowych, idealne dla dzieci w wieku od 3
do 11 lat. Znajdziecie w niej aktywnosci
logiczne, sportowe, zrecznosciowe oraz
edukacyjne.Takze te, ktore z powodzeniem
wykorzystacie podczas zajec
rewalidacyjnych i korekcyjno-
kompensacyjnych, pracujac z dziecmi z
zaburzeniami przetwarzania zmystowego,

Planeta Fruu
Dostepny

ODKRYJ

Planeta M

Kup dostep

Planeta EduMini
Dostepny

Planeta Ziuuu
Kup dostep

Planeta Pi
Kup dostep

Planeta Emo

Kup dostep

Knowlas
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Przyciski systemowe
777771 widok menu




Menu gtowne - legenda
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powrot do widoku wszystkich planet

poprzednie planety/aplikacje/aktywnosci D
kolejne planety/aplikacje/aktywnosci b
przejscie do wyszukiwarki aplikaciji O

przejscie do ustawien: wybor jezyka, aktywaciji klucza
licencyjnego, ustawien serwisowych

wigaczanie/wytgczanie dzwieku

(wytgczenie dzwieku na poziomie wyboru planet/aplikacii
wytgczy dzwiek w kazdej kolejnej wigczonej aktywnosci;
wytgczenie dzwieku w aktywnosci bedzie aktywne tylko w
czasie zabawy w danej aktywnosci)

przejscie do wyboru trybu Knowla.fun lub Knowla.edu

przejscie do widoku pulpitu Windows; aplikacja caty czas
pozostanie aktywna na pasku zadan

Ilkony menu w aktywnosciach - legenda

M—N

000000

wyjscie z aktywnosci do widoku planety (wyboru aplikaciji);
wszelkie wykonane zmiany zostang utracone

zatadowanie ponowne aktywnosci; wszelkie wykonane
zmiany zostang utracone

wigczanie/wytgczanie dzwieku

wyjscie do listy wyboru aktywnosci, wszelkie zmiany
zoStang utracone

poprzednia plansza

nastepna plansza
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Spis aktywno
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Planeta Fruu to 42 aplikacje zawierajgce 250 aktywnosci:

1.Policz zwierzeta 16. Cymbergaj 31. Uratuj batwanka
2.Mnozenie 1/. Babelkowe ABC 32. Spigce prostokaty
3.Dodawanie i odejmowanie 18. Dostarcz pizze 33. Tor przeszkod
4.Rysuj swobodnie 19. Klasyczny snake 34. Trenuj refleks
5.Pokoloruj obrazek 20. Kregle 3b. Uciekajgce jajka
6.Rysuj szlaczkKi 271. Morskie ksztatty 36. Utoz obrazek
/.Potgcz kropki 22. Odlatujgce balony 37. Piniata
8.Przerysuj obrazek 23. Odtworz wzor 38. Uratuj planete
O.Przejdz labirynt 24. Pitka nozna 39. Rosngce kwadraty

10.Potgcz obrazki 25. Strzel gola 40. Ztap Fruudo

11. Utoz puzzle 26. Przerysuj obraz 41, Znajdz figury

12.Kreator 27. Wypetnij kolorem A42. Kotko i krzyzyk

13.Rozwin farme 28. Rzutki

14. Teczowy robak 29. Sgsiedzi lemurow

15. Siatkowka 30. Spadajgce prezenty

Knowlas



Policz zwierzeta
d

Policz, ile elementow znajduje sie po
lewej stronie rownania, a nastepnie
WpIisz odrecznie te liczbe w okienku.
Poprawny wynik podswietli ekran na
niebiesko.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenie reki, liczenie do 10, konkursy:
kto uzyska najwiecej poprawnych

wynikow w danym czasie

£y

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.
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Mnozenie _
e O o U o U

Pocwicz tabliczke mnozenia. Po
wykonaniu obliczenia wpisz odrecznie
wynik w okienku obok. Poprawny
wynik podswietli ekran na niebiesko.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenie reki, mnozenie do 100,
konkurs: kto uzyska najwiecej
poprawnych wynikow w okreslonym
czasie

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.



Dodawanie
| odejmowanie

£
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Wykona]j proste oraz trudniejsze
operacje dodawania czy
odejmowania. Nastepnie wpisz
odrecznie wynik w okienku obok.
Poprawny wynik podswietli ekran na
niebiesko. Uwazaj, niektore, przyktady
mMogg byc trudne.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenie reki, liczenie do 1000

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.

6+




Rysuj.swobodnie

Stworz swoje wtasne dzieto,
korzystajgc z duzego wyboru kolorow
oraz grubosci linii.

Przyktadowe zastosowanie:

rozwijanie kreatywnosci, tworzenie
wspolnych dziet, rozrysowywanie
tematu w ramach zajec

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.




Przygotowalismy catg mase
roznorodnych kolorowanek, ktore
czekajg na wypetnienie ich kolorami. W
tej kolorowance pola nie sg
wypetiane automatycznie, co
pozwala na kolorowanie jak w
tradycyjnej wersji kolorowanek.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenia w trzymaniu pisaka i
niewychodzeniu za linie, roznorodne
kolorowanki, ktore mozna dostosowac
do roznych tematow zajec

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.




Rxsui szlaczki

8o
Szlifujesz swoje zdolnosci 589
kaligraficzne? Dobrze sie sktada, bo
zNnajdziesz tutaj pakiet roznych
szlaczkow, ktore pozwolg ci nieco
poprawic swoje umiejetnosci. Tylko
nie wyjedz za linie.
Przyktadowe zastosowanie:
cwiczenie reki, konkurs na najszybszy i
Nnajdokiadniejszy szlaczek, tematy @
odnosnie postaci w kolorowankach, °
tworzenie historii na temat szlaczka
\‘ -
00
99
\

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.
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Potgcz ze sobg kropki w odpowiedniej
kolejnosci, a nastepnie sprawdz, jaki
stworek sie pod nimi kryje.

Przyktadowe zastosowanie:

w ramach nauki liczenia, cwiczenia reki,
rozmowy O zwierzetach

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.




(Przerysuj obrazek

Widzisz obrazek po lewej? Sprobuj go
przerysowac na matrycy po twojej
prawej stronie. Czy wyglgdajg tak
samo?

O@®
O@®

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenie doktadnosci i precyzji,
konkurs na najblizszy wzorowi rysunek

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.




Przejdz labirynt

/Nnajdziesz tuta] kilkanascie planszy
labiryntow: od tych prostszych, po
trudniejsze. ChwyC swoj pisak |
zNnajdz z niego wyjscie.

Przyktadowe zastosowanie:

w zaleznosci od tematu mozna
zmieniac postac wedrowki.
koncentraciji, myslenia, precyzji

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.




Potacz obrazki

/Nnajdz pasujgce do siebie obrazki
wedtug pewnej reguty, a nastepnie
ustaw je obok siebie. Moze chodzic na
przykiad o podobny ksztatt lub
przedmiot niezbedny w danym
zawodzie. Po poprawnym utozeniu
ekran podswietli sie na niebiesko.

Przyktadowe zastosowanie:

poszukiwanie reguty potgczen, rodzaje
zawodow, liczenie, angielski, zwierzeta,
kosmos. Cwiczenie koncentracji,

logicznego myslenia. /

N

W
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W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakéV\



Utoz puzzle

Utoz puzzle na swoim miejscu, zeby
zobaczyc, jaki obrazek sie pod nim
skrywa. Znajdziesz tutaj uktadanki z
prostymi ilustracjami oraz
trudniejszymi zdjeciami czy obrazami.
Po poprawnym utozeniu ekran
podswietli sie na niebiesko.

Przyktadowe zastosowanie:

opowiadanie historii z obrazka,
poszukiwanie wzoru, tematy o
zwierzetach, dzietach sztuki

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.
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Masz do dyspozycji roznego rodzaju

platformy, obszary zieleni, drogi,

domki, postacie itd. Zbuduj z nich swoj ‘
wiasny swiat.

A A A A A >
> >

A b A A >
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Przyktadowe zastosowanie:

tworzenie makiety pod zabawe dla
rzeczywistych maskotek, ruch
drogowy, rodzaje Klimatow | Y Y Y Y Y Y Y Y Y YY" R YY'!
powierzchni na Ziemi. Tworzenie,
pobudzanie kreatywnosci.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.
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- Rozwin farme

Potgcz ze solbg takie same zwierzaki

zeby tworzyc kolejne na wyzszych
poziomach. ) Q

®
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Przyktadowe zastosowanie:

Nnauka o zwierzetach, tgczenie tych
samych ksztattow, zawody: ktora
druzyna pierwsza zdobedzie np.
pande.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.



Teczowy robak

Tradycyjny wagz w nowoczesnej
odstonie. Zbieraj spadajgce owoce |
warzywa oraz uwazaj na pojawiajace
sie czaszki.

Przyktadowe zastosowanie:

temat o klasycznych grach, urodziny,
orzerwa. Cwiczenie .,!
spostrzegawczosci, szybkosci.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie pisakow.



Siatkowka

Od teraz mozna zagrac w siatkowke
bez wychodzenia na boisko. Odbijaj
pitke i nie pozwal, zeby upadta na
podtoge.

Przyktadowe zastosowanie:

dzien sportu, turniej, cwiczenie
spostrzegawczosci, szybkosci.
Aktywnosc fizyczna.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie 2 pisakow.




Cymbergaj =

Odbijaj piteczke i trafiaj do bramki
przeciwnika. Nie zapomnij bronic
rowniez swojej!

Przyktadowe zastosowanie:

dzien sportu, turniej, cwiczenie
spostrzegawczosci, szybkosci.
Aktywnosc fizyczna.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie 2 pisakow.

0
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Babelkowe ABC

Aktywnosc dla wszystkich dzieci
rozpoczynajgcych swojg przygode z
czytaniem i pisaniem. Zadaniem
uzytkownika jest trafienie w te bgbelki,
ktore zawierajg podang wyzej litere.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenia zwigzane z nauka liter,
rozpoznawaniem ksztattow,
cwiczeniem wymowy, wyszukiwaniem
stow rozpoczynajgcych sie na dang
litere.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Dostarcz pizze

Wczuj sie w role dostawcy pizzy i
dowiez jg bezpiecznie na czas.
Przemieszczaj sie miedzy pasami i
uwazaj ha inne samochody, zeby nie
spowodowac wypadku.

Przyktadowe zastosowanie:

zasady ruchu drogowego, rodzaje
zawodow.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Klasyczny snake
\\) /

Znana na catym swiecie gra w naszej
odstonie. Pomoz wezowi zjesc jak
najwiecej jabtek i sprawdz, jak dtugi
Moze sie stac.

Przyktadowe zastosowanie:

tematy tradycyjnych gier, cwiczenie
spostrzegawczosci, koncentracii.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Dawno nie bytes na kreglach? Dobrze
sie sktada, mozesz sprawdzic sie w
naszej cyfrowej wersji. Postaraj sie
zbic jak najwiecej kregli, rzucajgc
piteczka i wygraj turniej.

Aktywnosc od 1T do 4 osob.

Przyktadowe zastosowanie:

dzien sportu, trenowanie celnosci, w
ramach szkolnego turnieju
kreglarskiego, cwiczenia przed
wyjsciem na rzeczywiste kregle.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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_ Morskie ksztatty

/Nnajdz wszystkie elementy o

podanym u gory ksztaicie. Zbiera]

rowniez rozowe muszle, w ktorych

Mozesz znalezc piekne perty. : »

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenia zwigzane z rozpoznawaniem
ksztattow, w ramach rozmow na temat
morza, stworzen morskich, w czasie
omawiania “Matej Syrenki”.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek. . _



Odlatujace

Nie pozwol, zeby balony odleciaty.
Jedyng skuteczng metodg bedzie
trafienie w nie piteczkami. Uwaza]
jednak na te z trupig czaszkg, bo
wiasnie one mogg zakonczyc zabawe.

Przyktadowe zastosowanie:

zapawa urodzinowa, walentynkowa,
tematy okoto fizyczne, dotyczace wagi
| lekkosci przedmiotow.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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-  Qdtworz wzor
WW

Aktywnosc polega na odtworzeniu
wczeshiej pokazanego wzoru. Nalezy
rzucic piteczkg w strone kolejnego
wierzchotka figury.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenia o zapamietywaniu czy
podgzaniu za sladem, zadania z
fisurami przestrzennymi.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




7 Pitka nozna
?‘

Wez udziat w zacietej rywalizacji i wraz
ze swoim towarzyszem zagraj w pitke . _
Nnozng! Naprowadzaj jg w strone | | | 253 ' ‘
bramki i zdobywaj kolejne gole! | : | - \'/ /
AKtywnosc na 2 osoby lub 2 druzyny. e | ' T

Przyktadowe zastosowanie:

dzien sportu, trenowanie celnosci,

w ramach przedszkolnego/szkolnego
turnieju pitkarskiego, w zwigzku z
europejskimi, swiatowymi
wydarzeniami sportowymi.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




I,
OStrzel gola -

Wspaniata zabawa z pitkg nozng! W
aktywnosci to ty strzelasz do bramki.
Wykiwaj bramkarza i wygraj ten mecz!

Przyktadowe zastosowanie:

dzien sportu, trenowanie celnosci, w
ramach przedszkolnego/szkolnego
turnieju pitkarskiego, w zwigzku z
europejskimi, swiatowymi
wydarzeniami sportowymi.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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Przerysuj obraz

Stworz swoje witasne dzieto i namaluj
COS niesamowitego. Mozesz
skorzystac z dodanych wzorow tta lub
stempli. Oczywiscie jest rowniez
Mozliwosc rysowania pisakiem.

Przyktadowe zastosowanie:

rozwijanie kreatywnosci, tworzenie
wspolnych dziet, rozrysowanie tematu
W ramach zajec.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Wypetnij kolorem
Bl

Wyprobuj jedng z naszych
kolorowanek i dodaj jej nieco kolorow.
Za jednym dotknieciem piteczki
wypetnia sie cate pole.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenie celnosci, kreatywnosci,
konkurs na najoryginalniejsze
pokolorowanie obrazka.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Rzutki

250

Sgdzisz, ze masz celne oko?
Koniecznie musisz wyprobowac je w
naszej odmianie Darta. Rzuc piteczka,
a przekonamy sie, ile punktow
zbierzesz!

220

Aktywnosc od 1 do 5 osob.

Przyktadowe zastosowanie: -

dzien sportu, trenowanie
celnosci, turniej, liczenie punktow.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Sasiedzi lemurow

To byt spokojny dzien w pewnym
budynku. Kilka osob przyjaznie
wygladato przez swoje okna. Az tu
nagle ztoczyncy postanowili zaktocic
te sielankowag aure. Rzuc w nich
ciastem, a reszta mieszkancow bedzie
mMogta znowu odetchnac.

Przyktadowe zastosowanie:

zasady zycia w spoteczenstwie, rola
policjantow

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Spadajace & :
orezenty |

|dealna aktywnosc na Boze
Narodzenie! Z san Mikotaja spadajg
kolejne prezenty. Zgarnij je wszystkie, ,
zanim spadng na ziemie. Ciekawe, jak
duzo uda sie ich zebrac?

Przyktadowe zastosowanie:

zapawy | tematy okoto
bozonarodzeniowe

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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_Uratuj batwanka

Batwanek btadzi po zimowej krainie.
Ochron go przed spadajgcymi brytami
lodu.

Przyktadowe zastosowanie:

tematy zwigzane z zimg, sniegiem,
impreza karnawatowa. Cwiczenie
spostrzegawczosci, koncentracii.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Spiace prostokaty

Stodko spigce prostokatne buzki mogg ’
pokazac swoje prawdziwe oblicze, gdy
tylko trafisz je pitkg! Szybko usypiaj te
zdenerwowane.

Przyktadowe zastosowanie:

tematy dotyczace emocii, zabawy w
okolicy lezakowania.

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.



Tor przeszkédto) . . i
v - ' -

Czeka cie prawdziwy tor przeszkod.
Ustaw odpowiednio platformy, po

ktorych przechodzic i uwazaj na -
czyhajgce zagrozenia. > .

Przyktadowe zastosowanie: .

cwiczenie zrecznosci, myslenia
przyczynowo-skutkowego, planowanie

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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Trenuj reflek

Q-

Pocwicz swoj refleks, celnosc,

szybkosc i koordynacije. Traf w srodek
wyswietlanych kotek, mieszczac sie w

podanym przez nie czasie, ktory +
wskazuje pierscien wokot nich.

Mozesz testowac doktadnoscC |

szybkosc rzutow. Najlepiej grac

pOjedynczo, a potem porownywac

wyniki.

Przyktadowe zastosowanie:

dzien sportu, trenowanie celnosci i
szybkosci, rywalizacja w ramach zajec
sportowych

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.



\ 1/ __
Uciekajace jajka - : =

Po ekranie turlajg sie i chodzg

roznokolorowe jajka. Rozbij ich

skorupke i przekonaj sie, jakie

niesamowite stworzenia sie z nich

wyKkluja. \

Przvkiadowe zastosowanie: | -
y o™
¥

cwiczenia zwigzane z Wielkanoca, @

dinozaurami W

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek. il':'




Utoz obrazek

Obroc pojedyncze kwadraciki |
sprobuj utozyc z nich spojny obrazek.
Do wyboru masz kilka roznych
porzykiadow.

Przyktadowe zastosowanie:

w ramach tematow zwigzanych z
przestrzenig miejskg, zwierzetami,
crupowanie zabawek

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




(Pinata>

Aktywnosc polegajgaca na zniszczeniu
wirtualnej piniaty gumowym kijem do
baseballa. Dowiedz sie, co jest w
srodku.

Przyktadowe zastosowanie:

przyjecia urodzinowe, dni kultury

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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Uratuj planete
DA

Uratuj planete przed roznymi
zagrozeniami z kosmosu. Najazd
kosmitow, atak asteroid.... Tylko ty
Mozesz zostac bohaterem tego
swiatal

Przyktadowe zastosowanie:

rozmowy o kosmosie, ekologii, zyciu
pozaziemskim

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




Rosngace kwadraty

Traf w rosngce kwadraty i zdobywaj
coraz wiecej punktow. Im wiekszy, tym
wiece] punktow zgarniesz. Uwazaj

jednak, bo w ktoryms momencie moga
wybuchnac.

Przyktadowe zastosowanie:

cwiczenie zrecznosci, liczenia,
spostrzegawczosci, koncentracii

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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Przyktadowe zastosowanie:
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W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek. I
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Znajdz figury ™S

Traf we wszystkie podobne ksztatty
do tego znajdujgcego sie w niebieskiej
ramce na gorze. Nie pomin tych o
inNnej wielkosci czy kolorze!

Przyktadowe zastosowanie:

W ramach cwiczen zwigzanych z
rozpoznawaniem czy nazywaniem
ksztattow, przeszukiwaniem sceny,
spostrzegawczosci

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.




2 +
Kotko i krzyzyk
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Stynna aktywnosc z dziecinstwa, ktora

znajduje sie rowniez w tym pakiecie!

Ustaw 3 ksztatty w jednym rzedzie |

wygraj ze swoim kolegg lub kolezanka. +
Aktywnosc na 2 osoby.

Przyktadowe zastosowanie:

rozgrzewka przed zajeciami,
wyznaczanie kolejnosci prezentowania
zadania przez druzyny, logiczne
myslenie, rywalizacja

W tej aktywnosci rekomendujemy uzycie piteczek.
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Jest sie bawic.~

Po wiecej inspirujgcych tresci zapraszamy na strone www.knowla.eu
—_— =

Knowlas


https://knowla.eu/

